)

Co-funded by the

\/ D [I |_ |_ Erasmus+ Programme

of the European Union

J

NEWSLETTER #1

Studeni 2019

Sto je VR4LL?

Virtualna stvarnost za ucenje jezika (VRA4LL) projekt je transnacionalne suradnje sufinanciran Erasmus + KA2
potporom, broj 2019-1-HR01-KA204-060781. Zajedno ga provode institucije iz Hrvatske, Spanjolske,
Rumunjske i Bugarske.

Cilj VR4LL-a poboljsati je iskustvo u€enja stranih jezika kroz upotrebu inovativnih tehnologija. Virtualna
stvarnost ucenicima nudi moguénost uranjanja u autenti¢na okruzenja koja su inace nedostupna vecini ljudi.
Nas je cilj povecdati komunikacijske vjestine na stranom jeziku dok istovremeno radimo na digitalnim
kompetencijama ucitelja jezika.

Nizom intelektualnih rezultata, cilj nam je razviti virtualne svjetove ispunjene jezi¢nim zadacima koji nude
nasim ucenicima potpuno iskustvo uranjanja u virtualni svijet. Sa zadovoljstvom kre¢cemo na ovo ambiciozno i
zahtjevno putovanje, radujemo se provodenju nase tehnologije u ucionicima Sirom svijeta.
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Aktivnosti u ranoj fazi

Tijekom dvodnevnog pocetnog sastanka u listopadu 2019., nasi su se partneri nasli u Splitu, u Hrvatskoj kako
bi se upoznali, razgovarali o ciljevima projekta i sastavili plan djelovanja. Tijekom sastanka partneri su opsezno
predstavili svoje ustanove, raspravljali su o onima koji rano napustaju obrazovne programe te govorili o
upotrebi tehnologije pri ucenju jezika u svojim drzavama. Odradili smo sve pripreme potrebne za razvoj naseg
prvog intelektualnog rezultata, virtualnih svjetova.

Sto slijedi?

Molehill ée zapoceti razvoj virtualnih svjetova — buduce virtualno okruzenje u kojem ¢emo modi nadi jezicne
zadatke. Razvoj zapocinje u prosincu 2019. dok se njegov zavrSetak ocekuje u srpnju 2020. Svi su partneri
dobili Oculus Quest kacigu; najnoviju i najnapredniju platformu za virtualnu stvarnost. Kako nasi virtualni
svjetovi dobivaju svoj oblik, slikama i videima ¢emo vas obavjeStavati o nasim rezultatima na internetskoj
stranici i drustevnim mrezama.

Upoznajte tim

Frank del Aguila Espejo

Frank je informaticki struénjak specijalniziran za razvoj ozbiljnih igara u
virtualnoj i izmjenjenoj stvarnosti za obrazovanje, vjezbanje i zdravlje.
Takoder, organizira razli¢ite dogadaje u Spanjolskoj o inovacijskim
tehnologijama i metodama koje se primjenjuju na podrucje vjezbanja i
zdravlja.

On je zaduZen za tehnoloski razvoj unutar projekta VR4LL. Svoje
slobodno vrijeme voli provoditi sa svojom djecom, mackama i voli
kuhati.

Josip Sobin

Josip je izvrsni direktor Skole Jantar — International House Split, jedne od
najvecih skola stranih jezika i centara za obuku profesora u Hrvatskoj.
Spoj njegovog obrazovanja i struke u podrucju istrazivanja zajedno s
poduzetnickim iskustvom znaci da sudjeluje u mnogim projektima u
podrucju inovacija.

Trenutno radi kao koordinator projekta VR4LL Sto za sada smatra
izvrsnim iskustvom. Jako je ponosan na Citavi tim projekta i vjeruje kako
¢e zajedno postici velike stvari.

Za informacije o ostalim ¢lanovima tima ili vijesti o VRALL projektu posjetite www.vr4ll.com

Ili zapratite nasu Facebook stranicu @VR4LL
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